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Caro Leitor

Este livro da Fundacdo EDUCAR ¢ para vocé: pai, professor, voluntario e todos

aqueles que acreditam no poder da leitura.

Ler ou estimular a leitura para uma crianca € como plantar uma semente em
terreno fértil. A leitura é o inicio de um sonho lindo, no qual as pessoas poderdao
desenvolver seu senso critico e raciocinio ldgico, acreditar mais em si e ter mais
imaginacdo e criatividade para alcancar seus objetivos. E isso o que queremos!

Ajudar a formar cidadaos conscientes, sonhadores e, principalmente, realizadores.
Agradecemos a Vania Dohme por ter nos ajudado neste livro. Uma grande autora
e uma grande parceira, que estimula a leitura de histdrias infantis e a realizagdo
de atividades ludoeducativas. E assim que contribuiremos para que nossas

criangas sonhem e realizem.

Boa leitura!

Fundagdo EDUCAR DPaschoal
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A mensagem que toda histdria transmite

Como a crianga observa o mundo

Muitas vezes nao nos damos conta da forma como as criangas estdo observando o mundo.
Conseglientemente, como elas estdo formando os seus conceitos sobre a vida, os adultos,
0 que é certo e o que € errado, ou sobre o que é produtivo ou improdutivo.

Iludimo-nos achando que ela ird absorver somente aquilo que lhe é dado nos momentos
“formais” de educacdo: na escola, na igreja ou em casa, naqueles momentos que os pais
elegem para, cuidadosamente, transmitirem conceitos que julgam importantes.

Mas ndo existe nenhuma garantia de que as coisas sao assim, ou melhor, elas ndo sdo
assim! Ao lado dessas informagOes estao concorrendo outras: conversas de outros adultos,
dos amigos, dos meios de comunicacdo, como a televisdo e as revistas, e mesmo aquelas
vindas da observacdo que a crianca faz do comportamento dos préprios pais e professores,
nos momentos em que estes estdo mais descontraidos, nos quais ndo se sentem na
situacdo de “estarem passando uma mensagem”.

Mas ocorre que tudo, absolutamente tudo o que nos rodeia, e no caso rodeia a crianca,
estd passando mensagens. Nesta era de comunicacdo somos bombardeados por
mensagens e 0s mais capazes comunicadores se empenham em ganhar a atencdo, tanto
de adultos como de criangas.

O que atrai a atencao da crianca

Nesta competigdo pela atencdo vencera aquele que falar da forma mais adequada, mais
atraente ao publico para o qual a mensagem se destina.

No caso de criancas, atraira mais atencdo aquele que usar uma mensagem acessivel e
bem humorada, acompanhada de acdo, musica, desenhos engracados e de cores vistosas,
bichinhos e seres fantasticos.

Assim, a crianca tende a prestar mais atencdo as mensagens apresentadas dessa forma do
que aquelas apresentadas formalmente pelos adultos responsaveis pela sua educacgao.

Podemos concluir que a formagdo das criancas € uma mescla daquilo que controlamos
com momentos incontrolaveis, vindos de diversos meios de comunicacdo que atrairam a
sua atengao.
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As historias e a formacao de valores

Poderemos controlar uma boa alfabetizacao, garantir o aprendizado de geografia, falar
inglés, tocar piano. Mas como poderemos controlar a formagdo do carater? A adocdo de
valores? Uma conduta ética que leve a formagdo de um adulto construtivo em sua
comunidade?

A adocdo de um conjunto de valores que norteie a vida de uma pessoa € algo
absolutamente intimo, ndo se forga e nem se obriga. Este processo encerra uma escolha,
que deve ser livre e fruto do entendimento de que a decisdo de adotar determinado valor
€ uma forma de conduta que lhe trara satisfacdo e podera conduzi-lo a boas realizagoes.

Assim, para possibilitar esta escolha é necessario que lhe sejam apresentados alguns
exemplos de conduta, de modo de vida, de adocao de atitudes e valores que levem a
resultados satisfatdrios para quem os esta vivendo, a sua familia, a seus amigos e a
sociedade em geral.

Em outras palavras:
é preciso que lhes contem historias...

As histdrias ensinam a viver. Elas encerram anseios, desafios, vitdrias, derrotas e
conquistas. O encadeamento do enredo exemplifica modos de vida e o final, geralmente
feliz, € um alento, uma esperanca, uma diretriz que mostra que aquele que agir assim
também podera obter a felicidade.

Assim, chegamos as conclusdes:

Se as criangas estdo mais abertas a mensagens alegres,
que falem sua linguagem simples...

e

...se as historias sdo capazes de fornecer referéncias
para a formacdo do carater da crianca...

podemos concluir que as historias sdo
uma excelente forma de ensinar!
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As historias e o processo educacional

Para que uma historia possa ser utilizada com éxito em um processo educacional é
necessario que ela atenda a dois requisitos: qualidade e forma.

Historias: uma maneira de educar...
Qualidade: Mensagem que a histdria transmite

Para perceber o contetdo educacional de uma histdria, o primeiro passo é estar
convencido que elas sdo um meio eficiente de transmissdo de uma mensagem
educacional.

A partir dai o educador passa a olhar com outros olhos as histdrias que se apresentam a
ele como “possiveis” de serem contadas. E mais do que isso, o contador passa a ser um
avido colecionador de histdrias, procurando ver nelas, além da graca do roteiro, a
qualidade da mensagem e como poderdo impactar os seus ouvintes.

Existem histdrias onde a mensagem é evidente, mas ha outras onde a mensagem esta
mais escondida e é preciso espirito de explorador para poder encontra-la... mas vale a
pena! As recompensas sao tesouros, nos dao a impressao de pertencerem somente a nds,
ja& que os descobrimos.

Em seguida vem a escolha; ao entendermos o uso de uma histdria como um momento
privilegiado para a transmissdo de conceitos, percebemos a importancia da sua escolha.
Na verdade, estaremos decidindo o tipo de conceito que desejamos transmitir. Mais do que
isso, o tipo de acdo transformadora que desejamos desencadear!

Por isso, muitas vezes, o processo pode acontecer ao contrario. Apds elegermos um
determinado valor a ser transmitido, capaz de deflagrar um comportamento necessario ou
desejavel, é que passamos a procurar uma histdria que contenha esta mensagem.

Assim, o contador de histdrias, que se vé primeiramente como um educador, deve ser
conhecedor de inimeras histdrias, sobre as quais tem perfeito entendimento do seu
conteldo. E embora este acervo esteja nos livros da biblioteca de sua escola ou nas
estantes de sua casa, ficam também disponiveis em um baul imaginario proprio e
exclusivo, como tesouros a serem usados quando 0 momento solicitar.

E preciso comprometimento para que o contetido educacional de uma histdria seja
transmitido de forma fiel.
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As criangas poderdo recebé-lo através da leitura de um livro, mas isto estd longe de ser Afetividade: As histdrias sdo importantes em um processo educacional primeiramente

um ato unilateral. O educador devera motiva-la, criar expectativa sobre o seu conteldo, porque as criangas gostam delas. E todas as vezes que estamos trabalhando com
acompanhar como a crianca esta absorvendo cada uma de suas paginas, dialogar com algo que é do agrado do publico, comecamos com vantagem, aumentam as

seus personagens, caminhar, e ensinar a crianga a caminhar, no local onde a histdria esta possibilidades de sucesso. Isto também gera um ambiente agradavel e um

se desenrolando. ambiente agradavel contribui com um bom relacionamento. Boas relacdoes permitem

o didlogo, que acaba gerando uma maior compreensdo do outro, maior respeito,

O educador podera optar por contar a historia as suas criancas; para isso, ele deve se . o
conseqlentemente uma relacao de amor.

assegurar que suas palavras e o uso dos recursos auxiliares poderdo transmitir fielmente a

mensagem. Raciocinio: A medida que a crianca vai lendo ou ouvindo uma histéria, ela vai

mentalmente a acompanhando. Na histdria “O grande dia”, ela acompanhara com
interesse as estratégias elaboradas por Rodrigo e se perguntara: por que sera que
ele ndo joga futebol também? Fard conjecturas: sera que ele ndo gosta? Sera que
0s outros jogadores ndo o querem? Ela procurara antecipar o final, e quando este
chegar ird compara-lo com aquilo que pensou. O enredo das histdrias incita o
raciocinio e a reflexdo.

O panorama onde as histérias se desenrolam contém elementos importantes para a sua
compreensdo; o narrador devera descrevé-los com exatiddo. Por exemplo, na historia A
semente e a verdade”’, é importante deixar claro que o principal objetivo do imperador era
encontrar alguém digno para poder sucedé-lo; também é importante realcar o empenho
que o menino teve em cuidar da semente, para que a crianca possa entender a estratégia
do rei e valorizar a lealdade do menino.

Senso critico: Acompanhar o enredo de uma histdria forcara uma andlise, um
posicionamento. Ainda na histdria “O grande dia” o fato de o protagonista ter uma
necessidade especial, levara a reflexdo sobre a exclusdo e sobre como as diversas
potencialidades de uma pessoa podem ser exploradas. Este processo pode
acontecer tanto espontaneamente como suscitado pelo professor, através de
discussdes em grupo, jogos e outras atividades ludicas.

Deve-se também tomar cuidado com as circunstancias que envolvem a histéria; pode
acontecer que o protagonista tenha agdes nobres, mas seja pouco cortés ou arrogante.
Tudo estara sendo absorvido pela crianca e nem sempre podemos controlar a intensidade
com que isto esta sendo absorvido; assim, devemos estar atentos a todos os tipos de
mensagens que estamos transmitindo.

Imaginagdo: As histdrias podem levar aos mais diversos mundos: uma escola ideal, um

bairro alegre, um acampamento... Também podem levar a lugares fantdsticos: um
Na escolha e preparagdo da histdria, o educador deve estar ciente de que ela também palacio real, uma caverna subterranea, sobre as nuvens e dentro do mar. Nelas
estara contribuindo com o desenvolvimento das criangas nos seguintes aspectos: conhecemos duendes, dragdes, bruxas e fadas, mas também conhecemos pessoas
comuns, iguais a nos. Através das histdrias as criancas podem conhecer novos
personagens, novas situagdes e sentirem novas emogoes.

Aspectos do desenvolvimento que as histdrias proporcionam

* Afetividade Criatividade: Os elementos contidos nas histérias fazem com que as criangas obtenham

e Raciocinio novas referéncias, vindo a formar um repertdrio de imagens e situacoes. Essas
novas referéncias misturadas entre si poderdo formar situacdes absolutamente
e Senso critico novas, introduzindo as criangas em um processo de criagdo.

e Imaginagao

e Criatividade

! Patricia Secco. Editora Fundagdo EDUCAR DPaschoal, Campinas, SP ? Patricia Secco. Editora Fundagdo EDUCAR DPaschoal, Campinas, SP
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Ficha de analise do livro Historias: uma maneira de encantar...

A seguir apresentamos uma ficha que auxiliara na classificagdo da mensagem educacional Forma

de uma historia.
Uma boa mensagem é um excelente comego, € o mais importante quando pensamos no

Nome da histdria: objetivo educacional. Mas ela de nada adiantara se ndo chegar até a crianca. Para isso, ela
Mensagem que a histdria passa: precisa ser apresentada de forma alegre, leve, colorida, com jeito de crianca.

Fato principal para a
transmissao da mensagem:

. A histéria lida
Fatos preparatorios para a .
compreenséo da mensagem: Muitas vezes a histdria esta tdo bem escrita, a mensagem esta tdo clara e as ilustragbes
: transmitem tdo bem o que se deseja, que é imprescindivel colocar o livro na mao da
Aspectos culturais, cientificos crianca. O educador também podera optar por ler ele mesmo a histéria para as criangas ou
ou sociais presentes na historia: o, R
motiva-las a Ié-la.
Afetividade
12345 Qualquer uma das formas ndo deve ser mecanicista e o educador precisa se envolver
neste processo. A leitura é o centro de todo um processo que ndo comega quando se abre
Raciocinio imei A0 t fech to do li
12345 a primeira pagina e nem tampouco se encerra no fechamento do livro.
) L A histdria é um contexto através do qual podemos discutir com nossas criangas, um
Intensidade em que a histdria Senso critico .
atinge os objetivos educacionais: 12345 assunto, uma forma de pensar, uma consequéncia...
Imaginacio As criancas ficam motivadas a ler uma historia a medida que percebem que o educador ja
12345 leu, a conhece. Existem muitas maneiras criativas de incentivar a leitura:
Criatividade « Apresentar a sinopse do livro através de um jogo.
12345
» Comecar a contar a histdria com o grupo e, depois disso, pedir que cada um faca a sua
Alegria Limpeza leitura individual.
C R bilidad . . . . o -
oragem esponsablidade « Pedir que os participantes de uma dupla leiam diferentes histérias e, depois disso, que
Justica Confiabilidade cada um conte para o outro a histdria que leu.
Paz Honestidade

» Trabalhar quatro ou cinco histérias diferentes com o grupo e depois fazer uma

Valores sociais e morais Amor Misericordia “sessdo de contos” em conjunto, onde cada um tenta adivinhar o que o outro leu.
trabalhados na histdria:

Cortesia Solicitude . . . . . .
O livro podera ser ampliado para ser um livro gigante onde todos possam ler em conjunto,
Lealdade Cooperagdo ou ser apresentado em um “cineminha”. Certamente, estas formas inusitadas de ler
Respeito Igualdade encantardo as criangas.
Compartilhamento Paciéncia O importante é ver uma histdria como o centro de um processo, onde fazem parte outras
Disciplina Tolerdncia maneiras de comunicagdo, jogos e atividades ludicas que tomam como base o seu enredo.
10 11
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A histdria contada

O contador de histéria deve ser encantador, ter graga, prender a atencao da platéia. E, ao
contrario do que a maioria acha, ser um bom contador de histdria € muito mais técnica
do que dom.

Uso da voz: A voz é a ferramenta maior do contador de histdria. Em primeiro lugar, ele
deve se assegurar de que todas as pessoas o estdo entendendo. Sua voz deve ser
clara, com boa dicgdo, pronunciando as palavras devagar e corretamente cada
uma de suas silabas, falando claramente cada encontro vocalico ou consonantal,
pronunciando os finais com as letras R, S e L.

A voz deve ser em bom volume; ndo pode ser baixa, a ponto de necessitar
esforco para escutd-la, e ndo deve ser muito alta, o que irrita e tira 0 momento de
cumplicidade que o narrador e 0s ouvintes devem ter.

A entonacdo, mais grave ou aguda, permite compor uma série de personagens.
As criangas adoram ouvir a voz estridente da bruxa e a voz “grossona” do urso.

A combinacao dos elementos “velocidade” e “volume” também passam emogdes:
uma voz ligeiramente mais alta e mais rapida, passa momentos de perigo; uma
v0z, um pouco mais baixa do que a da narragdo normal e um pouco mais devagar,
passa um sentimento de segredo, suspense. Usar estes artificios muito simples da
colorido a narracdo.

Postura facial e corporal: A voz evidentemente ndo vem sozinha; ela vem acompanhada de
todo um corpo e ele precisa falar a mesma “linguagem”. O contador dewe se
entregar por inteiro a narragdo: o corpo deve estar ereto, em uma posicao na qual
todas as criancas possam vé-lo, e é errado fazer qualquer ato que ndo tenha
sentido com a narracao que esta fazendo (se cogar, jogar os cabelos, acenar para
quem esta passando, etc.). Os gestos devem ser comedidos e utilizados apenas
quando a histdria permitir, sendo que nestes momentos podem até ser
exagerados: abrir os bragos para mostrar que algo é bem-vindo, por as maos na
cabega em sinal de susto, “abragar-se” para mostrar aconchego, etc.

A expressao facial também deve ser cuidada, e para isso deve-se treinar na frente
do espelho, pois o fato de estarmos “sentindo” uma emogdo ndo assegura que a
estamos transmitindo.
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Recursos auxiliares: Existem narradores habilidosos capazes de prender a atencao de uma

platéia sem usar qualquer recurso. A maioria das pessoas pode chegar a isso com
dedicacdo e treino. Porém, o uso de recursos auxiliares € muito Gtil para aumentar
a atencdo da platéia, pois colaboram com a sua graca e colorido. Na verdade, eles
nao passam de brinquedos manuseados pelos adultos para deleite das criangas,
por isso, elas os adoram. Sao os fantoches, marionetes, bocdes, maquetes,
teatros de sombras e outros, que nos auxiliam a contar a historia.

Durante a narragao simples, o educador pode também utilizar alguns recursos:
um chapéu de fada, um manto real, as criangas poderdo beber um pouco do mel
do favo que o ursinho acabou de achar, todos poderao cheirar o terrivel gas de
horteld que sai das narinas do dragdo. A receita nao ¢é dificil: imaginagdo, um
pouco de irreveréncia, descontracdo e bom humor. E fcil encantar as criancas,
elas sdo simples, ingénuas e se divertem muito com estas pequenas coisas.

13
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Elementos da historia Ficha de preparacao da narracao de uma historia
Compreender os elementos da historia é importante para dar colorido a narragdo: Titulo:
Personagens: E importante distinguir os personagens da histria, saber quais sdo os Eﬁfj_‘m do livro:
principais, os secundarios e os supérfluos. Dos principais necessitamos conhecer
bem suas caracteristicas, para poder transmiti-las aos ouvintes de forma que eles Sinopse:
possam imagina-los e, com isso, compreender melhor a histdria. Dos secundarios
ndo precisamos ter tanto conhecimento e os supérfluos geralmente sdo apenas Conflito principal:
mencionados.

Nome, descrigdo e fungdo dos
personagens principais:

Cenério: E o local onde se desenrola a histdria. E interessante conhecer mais sobre ele,
indo além do que esta escrito no livro. Isto nos levara a circunstancias que
poderemos utilizar durante a narragdo ou para criar alguma atividade

complementar que reforce o contetdo da historia. Nome e funcdo dos personagens

secundarios:
Desafio central: As histdrias geralmente tém o seu nicleo em um conflito principal, e o seu Personagens supérfluos:

desenrolar vai se ocupar de fazer com que o ouvinte entenda e se envolva com N

este conflito, acompanhando-o atentamente e torcendo por um final feliz, que na Cenario:

maioria das vezes acontece. Muitas vezes, além desse conflito central existem os Introducgo:

periféricos que tornam a histéria mais empolgante; quando isso acontece é

preciso ter cuidado para ndo dar muita énfase a eles e deixar a narragao confusa. Enredo:

Ponto culminante:

O ritmo de uma narragao

Desfecho:
Uma narracdo é uma sucessao de emogoes: surpresa, duvida, encantamento, medo,
ansiedade, alivio, revolta, admiracdo, alegria e tantas outras. Andoche Cineminha
] ] . o ] Dramatizagdo Maquete
Para conseguir o envolvimento da platéia € necessario suscitar estes momentos de Possibilidade de uso de recursos Teatro de sombra
emogdes de uma forma planejada, onde eles estejam estrategicamente colocados e auxiliares: Quadros
coes de u rma planejada, s estej rategic coloc Dedoches
Bocdo
alternados. Marionetes
Fantoche
~ . . s - Teatro de vel
Uma boa narraco precisa ter ritmo, e para empregé-lo é necessario entender as partes eatro de veicro
~ e ~ . Radionovela outros
que compdem uma histdria: introdugao, enredo, ponto culminante e desfecho.
Interag0es possiveis com as
criangas:
Jogos, dinamicas, trabalhos
manuais que podem ser utilizados
apos a narragao:
14 15
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Dicas para contar uma historia

1 Fazer a escolha cuidadosa da “sua” histdria. Escolher aquela que bate com a sua forma
de pensar, que lhe encanta e incita a sua imaginagao.

2 Estudar a histéria entendendo os seus elementos principais: personagens, cenario,
conflito principal. Refletir sobre a sua mensagem educacional, destacando quais sao as
situagdes usadas para a sua transmissdo. Dividi-la nas quatro partes: introdugao,
enredo, ponto culminante e desfecho. Preencher as fichas, paginas 10 e 15.

3 Decidir se na narragao serao usados recursos auxiliares e, neste caso, quais.

4 Fazer uma adaptacdo da histdria visando a adequacdo aos recursos auxiliares e a
narracao com as suas préprias palavras. Providenciar os recursos auxiliares, como
fantoches, aderegos, etc.

5 Contar a histdria para si mesmo, em voz alta, para detectar os pontos de maior
dificuldade e os que podem ser aproveitados para dar maior énfase. Preferencialmente
fazer diante do espelho.

6 Minutos antes da narragdo, reler a historia, ou a sua adaptagdo. Isto relembrara

elementos da histdria e permitird “entrar” no clima.

7 A histéria devera ser contada sempre ap0s as criancas estarem ambientadas e terem
satisfeito suas principais expectativas com o ambiente e umas com as outras.
Preferencialmente apds uma atividade agitada.

8 Sentar as criangas em circulo com o narrador fazendo parte dele.

9 Iniciar comentando alguns de seus aspectos principais, para que as criangas coloquem
suas experiéncias sobre eles, minimizando as possibilidades de interrupgdes durante a
histdria.

10 Entregar-se a histdria, de forma confiante e calma, valorizando todos os esforgos
empregados para a sua escolha e estudo.

11 Nao permitir interrupgdes; caso alguma crianga queira interromper, fazer um sinal com
a mdo mostrando que depois da narragdo a crianga sera atendida.

12 Apds a narragado, o didlogo podera ser incentivado, nunca, porém, concluido pelas
criancas. Atender aqueles que quiseram se manifestar.
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Como potencializar o efeito de uma histéria

O que fica de uma historia?

Apds a preparacao cuidadosa, chegou o momento da narracao. Ela transcorreu com éxito,
os olhos das criancas brilhavam, foi nitida a emocdo que elas sentiram. E pelos olhos de
indignacdo, concordancia e alivio que seus rostos transmitiram, elas compreenderam
perfeitamente a mensagem que desejadvamos transmitir. E agora?

Serd que estes “quinze minutos” apenas justificam tanta preparacao? Sera que eles serdo
capazes de infiltrar na mente das criancgas os valores que desejamos passar? Sera que eles
terdo forga suficiente para orientar ou transformar comportamentos?

E uma resposta dificil. Como na parabola do semeador, havera sementes que cairdo em
solo fértil: germinardo. Havera aquelas que cairdo no deserto: permanecerdo esquecidas.
E havera aquelas que necessitardo de calor e sol para germinar, demorardo mais, mas se
tornardo plantas e dardo frutos.

O que é preciso € oferecer as mais diversas possibilidades as criancas. Histdrias variadas,
que possibilitem suscitar inimeras emogGes, sentimentos variados, exemplos distintos.
Essas experiéncias se juntardo com aquilo que ouviram de seus pais, professores, que
viveram, experimentaram, e que formardo um conjunto de experiéncias capazes de
possibilitar as suas proprias escolhas, que norteardo as suas vidas e serdo um esteio nas
horas mais dificeis.

Atividades ludicas que potencializam as histdrias

Porém, nés podemos potencializar o efeito de uma histdria promovendo atividades que
usem os seus diversos elementos:

Dramatizacdo:

* As criancas podem dramatizar a histdria, de forma tradicional, em mimica,
cantada, em quadros parados, em radionovela. Podem fazer o cenario, o figurino em
papel crepom ou jornal.

* As criancas podem dramatizar a historia com fantoches fornecidos ou criados por
elas. Podem fazer um teatro de sombra ou uma maquete.

» Pode-se solicitar que esta dramatizacdo use os elementos da histdria em um
enredo criado por elas: como esta histdria continuou?; como esta historia seria se
faltasse ou se acrescesse determinado elemento?

« Apresentar uma cangdo da terra do Hiroshi. Um almoco tipico?,

* Bem-vindo, Hiroshi. Patricia Secco. Editora Fundacdo EDUCAR DPaschoal, Campinas, SP.
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Adaptando jogos:
Os jogos comuns permitem adaptacdes para que as criangas vivenciem a historia.
« Em um jogo de pegar o pegador pode ser o dragéao.
« A organizacdo pregada no livro “Ordem é progresso”*
um revezamento.

pode ser vivenciada em

« Em um jogo de bola, onde esta pode ser as diversas espécies de lixo e os seus
arremessos so valerdo pontos quando cairem no cesto certo®.

* A estratégia de um jogo pode estar montada em zonas que representam aguas
paradas que precisam ser eliminadas para evitar a proliferacao da dengue®.

» Um jogo de mimica pode ter como desafio representar tipos de trabalho voluntario’.

» Em um jogo de perguntas e respostas o desafio pode ser a seqliéncia e a
interpretacdo das frases do Hino Nacional®,

Artesanato:
« Apresentar em forma de “histéria em quadrinhos”.
* Reproduzir cenas da histdria em argila.
« Fazer um quadro para ser o cenario do teatro de fantoches.

« Fazer a maquete de uma cidade para que o prof. Béris ensine as regras de
transito®.

» Fazer um castelo em papeldo, madeira, tecido e argila. Uma floresta de jornal
pintado.

« Fazer os bonecos em papier maché, desenhar um figurino para a princesa,
para o ratinho Felicio, etc.

 Outras manifestacGes artisticas e ludicas.

O enredo e as mensagens educacionais de uma histdria também podem ser
usados como tema para reflexao em diversas dindmicas de grupo.

* Patricia Secco. Editora Fundagdo EDUCAR DPaschoal, Campinas, SP.

® Papel e casca s6 se pdem no lixo. Patricia Secco. Editora Fundagdo EDUCAR DPaschoal, Campinas, SP.

¢ Dengue, nunca mais! Patricia Secco. Editora Fundagdo EDUCAR DPaschoal, Campinas, SP.

7 Voluntdrio Fazendo Acontecer. Patricia Secco. Editora Fundagdo EDUCAR DPaschoal, Campinas, SP.

® Juca Brasileiro e o Hino Nacional. Patricia Secco. Editora Fundagdo EDUCAR DPaschoal, Campinas, SP.

° Prof. Béris em Educacdo no Trénsito. Luciana de Almeida e Céssia Isabel Costa Mendes. Editora Fundacdo EDUCAR
DPaschoal.
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Como fazer um projeto

1 Identificar uma histdria que apresente uma mensagem capaz de transmitir valores e
estimular a cidadania.

2 Selecionar uma forma de apresentar esta histdria para as criancas por meio da sua
leitura e/ou da sua narracao.

3 Fazer um planejamento de atividades que possam potencializar esta histdria,
harmonizando os elementos do enredo com a mensagem educacional que ela encerra.

4 Estabelecer uma forma de avaliacdo da absor¢ao da mensagem através das proprias
atividades.

5 Fazer o registro do planejamento e da aplicacao por meio de relatérios, fotos,
depoimentos e outros de modo a permitir a sua aplicagdo em outras oportunidades.

Projetos feitos com historias

Apds ter-se estudado uma histéria para narra-la cuidadosamente, ter-se trabalhado com as
criangas com determinado livro, ter-se aplicado algumas atividades, houve tanto interesse,
as criancas aproveitaram tanto a mensagem que a histdria encerrou e ficou a vontade de
fazer algo mais. Este algo mais é um projeto.

Um projeto vem a ser um planejamento de diversas atividades que tem como objetivo
principal transmitir uma mensagem educacional contida em uma histdria, aproveitando os
seus elementos.

Para fazer isto basta que destaguemos com muita precisdo o nucleo onde a histéria se
desenvolve, por exemplo, usando a histdria de Pinochio, cujo valor trabalhado é a
vulnerabilidade do mentiroso. Podemos fazer um projeto que usa os elementos da histéria
ao mesmo tempo em que reforca a importancia da verdade. Em resumo, estaremos
trabalhando a verdade em oposicdo a mentira, e o enredo do Pinochio é apenas o atrativo
para as criangas.
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Projeto “Vale Pinochio”
12 semana (1h)
Contar a historia.
Deflagrar a Campanha “Vale Pinochio”.

As criancas recebem um taldo com 10 vales, cada um deles vale uma verdade e deve
ser preenchido pela crianga todas as vezes que ela vencer um impulso de mentir.
Cada crianga recebe também um desenho do Pinochio feito em branco e preto e a
traco. A cada vale preenchido entregue ao educador (significando que venceu o
impulso de mentir) ela recebe uma peca colorida para ser colada sobre o desenho do
Pinochio. Estas pegas devem ser em nimero de 10 e preencher por completo a
figura. No final do periodo, apds as 4 semanas, as criangas, independentemente de
terem preenchido o quadro colorido ou ndo, que desejarem continuar se esforgando
para falar a verdade declaram isto e recebem o “Diploma da Verdade”. Todos os
julgamentos s3o feitos pelas criancas sem interferéncia de qualquer adulto, pois o
objetivo é fazer a crianca refletir.

23 semana (3 hs)

Jogos sobre Pinochio e a verdade.

33 semana (2 hs)

Artesanato: Construir um boneco de madeira.

42 semana (3 hs)

“Festival da Verdade”: Os diversos talentos sdo apresentados usando a histéria e o
tema “verdade” como fundo. Podem ser apresentadas: cancdes, versos, esquetes ou
feita uma exposigao sobre quadros, esculturas e outras manifestagoes artisticas.

Entrega do “Diploma da Verdade”.
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Projeto “Tudo Organizado”
Baseado no livro “Tudo Organizado"10

19 dia - Leitura do livro.

As criangas sao divididas em pequenas equipes, cada qual com um nome. Sao
relacionadas tarefas de organizacao da classe: limpar o chao, recolher o lixo, arrumar
as carteiras, apagar o quadro-negro, guardar os livros de classe, etc. Faz-se um
quadro de escala das tarefas das equipes para o mutirdo “Tudo organizado”.

Pode-se fazer o mutirdo com as outras turmas que ocupam a mesma classe, e disso
surgem tarefas de comunicacdo entre as turmas: fazer um quadro de avisos, mandar
mensagens, etc.

20 dia - Execucdo das tarefas do mutirdo.

As criancas criam formas de organizacado da fila de alunos utilizada para a entrada e
saida da sala de acordo com outros parametros de organizagdo: pela ordem
alfabética do nome, dia do nascimento, tamanho do pé, etc. Estas formas de
organizacao sao utilizadas nos dias seguintes do projeto.

39 dia - Execucdo das tarefas do mutirdo.

As criangas fazem uma atividade ltdica utilizando um meio concreto (desenho, grdos
em uma garrafa, fios de I13) para visualizarem como gastam o seu tempo e como
poderdo se organizar de forma diferente.

40 dia - Execucdo das tarefas do mutirdo.

Atividade: O “Rei da mochila”. As criancas dao nota de 1 a 5 para todos os objetos
que trazem na sua mochila de acordo com a utilidade dos mesmos, tentando eleger o
“Rei da mochila”. Podem fazer o mesmo na sala de aula, ou com o seu quarto, como
licdo de casa.

A tarefa seguinte sera tornar os objetos inlteis em Uteis levando para outros lugares
em que possam ser aproveitados.
50 dia - Execugdo das tarefas do mutirdo.

Para o encerramento do mutirdo pode-se fazer uma confraternizagao com todas as
turmas que ocupam (e cuidam) da mesma sala.

Pode-se fazer também um mutirdo de organizagdo da biblioteca, da despensa da
cozinha, do armario de material de escritério na escola ou em uma organizacao
social.

** patricia Secco. Editora Fundagdo EDUCAR DPaschoal, Campinas, SP.
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Fundacao EDUCAR DPaschoal

A EDUCAR desenvolve programas que incentivam a ética, cidadania,
leitura, reconstrucao social, medidas socioeducativas, voluntariado e
protagonismo juvenil.

Em 1999, foi criada a Editora EDUCAR que publica livros para estimular
a leitura e transmitir valores. Os principais temas sao meio ambiente, cidadania,
voluntariado e ética. Nestes anos foram doados para escolas e instituicoes

quase 14 milhdes de livros.

Este novo projeto é uma forma de nos aliarmos aos mediadores de leitura
e conseguirmos cada vez mais formar leitores e despertar cidadaos
que leiam, sonhem e realizem.

Visite o site www.eraumavez.org.br , cadastre seu
projeto e compartilhe conosco sua experiéncia.

Vocé pode solicitar os livros infantis pelo site
www.educardpaschoal.org.br ou pelo e-mail
fundacao@educar.com.br.
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